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Feuille de sorts du nécromancien

Dégénérescence Absorption vitale Vigueur retrouvée Flétrissement Recyclage

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

2 temps 1 temps 1 temps 2 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1D6+1 temps Instantané 1 combat Définitif Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

1 créature sous contrôle touchée

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Diminue les dégats de moitié Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Non Oui Oui Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par combat 1 fois par semaine 1 fois par jour 1 fois par combat

En utilisant ce sort, le 
nécromancien nécrose les chairs 

de son adversaire, le 
transformant peu à peu en un 

macchabée pourrissant.

Ce sort absorbe les Pvs d'un 
ennemi et les redonne au 

nécromancien.

En utilisant ce sort sur une 
créature réssuscitée et sous 
contrôle, le nécromancien lui 

permet de retrouver ses forces le 
temps d’un combat

Fait vieillir une créature ciblée à 
vue d’oeil

Ce sort extirpe la vie d’une 
créature sous contrôle pour 

l’insuffler à une autre

1 créature dans un rayon de 5 
mètres

1 créature dans un rayon de 10 
mètres

1 créature dans un rayon de 30 
mètres

2 créatures sous contrôle dans 
un rayon de 50 mètres

1 par niveau du nécromancien à 
chaque temps

1 PV enlevé à la créature (donc 
récupéré par le nécro) par niveau

La créature retrouve ses dégats 
d’origine

La créature subit 10 % de ses PV max 
en dégats titanides et vieillit de 10 % de 
son age de mort naturelle. Ses dégats 

ainsi que ses compétences sont 
diminués de 10 %.

Sacrifie une créature sous 
contrôle et régénère l’équivalent 
du double de ses Pvs restants à 
une autre créature sous contrôle 

choisie

Annule les dégats de la dégénerescence à 
ce temps uniquement (répéter le JP à 

chaque temps)

Annule le vieillissement et les 
malus, divise les PV perdus par 2
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