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Feuille de sorts du nécromancien

Lien vital Horreur cadavérique Partage des forces vitales Explosion cadavérique Chimère

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 1 1 temps 2 temps 2 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1 temps Instantané Instantané Instantané Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

1 cadavre sous contrôle touché

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Annule le sort Aucun Diminue les dégats de moitié Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Non Non Non Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par temps 2 fois par jour 1 fois par jour 1 fois tous les 2 temps 1 fois par jour

Grace à ce sort, le nécromancien 
établit un lien de protection entre 

lui et ses créatures, le 
protégeant des attaques 

ennemies

Le nécromancien utilise un 
cadavre pour créer une vision 
d'horreur qui effraie certaines 

créatures...

Ce sort permet au nécromancien 
de redonner, à partir de ses Pvs, 

des Pvs à ses créatures 
ressuscitées.

Ce sort explose un cadavre 
fraichement tué ou un monstre 
ressuscité par le nécromancien 
et cause de grands dommages 

aux ennemis proches de celui-ci.

Le nécromancien utilise sa 
magie pour faire fusionner 

presque instantanément deux 
cadavres ressuscités. Le résultat 

de cette fusion donne une 
chimère grossière plus 

résistante et légèrement plus 
forte

1 créature morte dans un rayon 
de 20 mètres, et effraie toute 

créature à moins de 10 mètres de 
la créature

1 créature alliée dans un rayon 
de 30 mètres

1 cadavre dans un rayon de 20 
mètres

2 créatures ressuscitées dans un 
rayon de 10 mètres

La prochaine attaque subit 
détruit le cadavre au lieu de 

blesser le nécromancien

30% de chance d'effrayer toute 
créature capable de ressentir la 
peur de niveau inférieur ou égal 

à 5

Le nécromancien donne 1 PV à 
toutes ses créatures pour 
chaque PV qu'il sacrifie

1D100 + 3 points de dégats par 
niveau dans un rayon de 2 

mètres

-La chimère possède un total de PV égal à la 
somme des Pvs des deux créatures.
-La chimère possède les dégats de la 
créature la plus puissante  + 2 par niveau de 
la seconde
-La chimère est du niveau de la créature la 
plus forte
-La durée de vie de la chimère est égale à la 
plus longue des deux durées de vie

On ne peut pas fusionner des chimères


	Feuille1

