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FEUILLE DE SORTS DE MAUDISSEUR

Surdité Anémie Maladresse Corruption

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 round 2 temps 2 temps 1 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

Indéterminé Définitif 1 semaine 2 rounds Indéterminé

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Enlève 5% des PV max

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Annule le sort Aucun Annule le sort Diminue le malus de moitié

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Oui Oui Oui Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois tous les 2 jours 1 fois par jour 1 fois par jour

Invocation du lutin 
persécuteur

Un lutin armé d'une pioche vous 
traquera jusqu'à la mort

Les tympans de la cible sifflent, 
gonflent et font terriblement mal 

à la cible qui devient sourde...

Le métabolisme de la victime de 
cette maladie devient 

extrêmement lent, impactant ses 
facultés de régénération

La cible de ce sort deviendra la 
personne la plus maladroite qui 

puisse exister

La cible de ce sort voit son 
alignement sombrer dans les 

ténèbres du vice

Apparition à 1 mètre du 
maudisseur, le lutin ira là où se 
trouve la cible (1 seul lutin à la 

fois peut être invoqué)

1 créature dans un rayon de 10 
mètres

1 créature dans un rayon de 50 
mètres

1 créature dans un rayon de 20 
mètres

1 humanoïde dans un rayon de 
50 mètres

Dégats du Lutin

Les soins naturels sont 
inefficaces (repos, repas, etc.) et 

les soins non naturels sont 
réduits de moitié (magie, potions 

etc.)

La victime a 50% de chances de 
rater ses attaques + des effets à 
l'appréciation du MJ (chute du 

haut d'une falaise, épée dans le 
pied...)

Perte de 4D10 points 
d'alignement
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