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FEUILLE DE SORTS DE MAUDISSEUR

Lumière ardente Ivresse Voix qui siffle

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

2 temps 2 temps 1 temps 1 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1D4 temps 1 heure 1D6+1 temps 1 jour 1 semaine

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Annule le sort Aucun Annule le sort Diminue les malus de moitié

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Oui Non Oui Oui

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois tous les 2 jours 2 fois par jour 1 fois par combat 1 fois par semaine 1 fois par jour

Affaiblissement des 
protections

Idolatrie

Ce sort rend la victime aussi 
sensible au soleil qu'un vampire

La victime de cette antique 
malédiction devient totalement 
saoule tel ces soiffards qui se 

trainent à plats ventres dans les 
sombres ruelles de Trang-oul. 

Méprisée, elle sera incapable de 
se battre normalement. Les 
mouvements brusques lui 

infligeant de terribles nausées

Par ce sort, le maudisseur rend 
sa cible plus sensible à la magie 

titanide.

Pour lancer ce sort, le maudisseur doit 
disposer d'un petit objet (amulette, 
statuette, anneau). La victime sera 
prête à toutes les bassesses pour 

récupérer l'objet. Attention, la victime 
ne deviendra pas non plus totalement 

stupide et refusera d'accomplir la 
volonté du maudisseur si cela peut lui 

nuire trop fortement...

La pauvre victime de ce sort se 
voit affublée d'une voix de 

castrat zozotant le discréditant 
irrémédiablement et rendant la 
prononciation de toute phrase 

plus complexe

1 créature dans un rayon de 50 
mètres

2 créatures dans un rayon de 30 
mètres

1 créature dans un rayon de 50 
mètres

1 créature dans un rayon de 20 
mètres

1 créature dans un rayon de 50 
mètres

5% des PV max par temps au 
soleil

-1D10 en Charisme et 50% de 
chance de rater bottes-secrètes 

et sorts

Diminue le JP à la 
malédiction/magie titanide de la 

cible de 5% (non cumulable)

La victime perd 2D12 en 
Charisme et 2D6 en Lancer un 

Sort

Diminue les dégats de moitié
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