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Sorts de terre et poison du magicien

Renouveau printanier Chair en plante Le Rift Résurrection Invocation de Koungra

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 round 1 temps 1 round 1D12 heures 10 rounds

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1D4+1 temps 1 round Instantané Définitif 1 heure

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Au toucher

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Ressucite un allié mort Dommages de Koungra

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Annule le sort Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Non Non Non Oui

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par semaine 1 fois par jour 1 fois par semaine 1 fois par semaine

Ce sort permet au mage de 
redonner vie aux végétaux et 

bois morts ou abimés. Utile sur 
un navire aussi bien pour 

conserver des denrées 
périssables que pour réparer le 

bois de la coque...

Ce sort transforme un être vivant 
(non végétal) en un être végétal à 
la morphologie semblable pour 

un court instant...

Ce sort crée une faille pouvant 
engloutir grand nombre 

d'ennemis, forts ou faibles, dans 
une brèche garnie de magma en 

fusion

Ce sort permet de ressuciter un 
personnage à partir de ses 
restes. Il reviendra avec en 

mémoire les derniers instants de 
sa vie

Ce sort créer un géant végétal 
titanesque composé de 

végétaux, d'animaux morts, 
d'arbres et de roches

Toutes les structures/créatures 
végétales ou en bois dans un 

rayon de 30 mètres

1 créature dans un rayon de 10 
mètres

Un couloir de 50m de large sur 2 
mètres de long par niveau (seule 
la longueur varie). La profondeur 

est de 20 mètres.

1 rayon de 200 mètres autour du 
mage

Restaure 2D100+1 PV tous les 2 
niveaux à chaque temps aux 

créatures végétales.

Restaure 1D100 PN + 1 tous les 4 
niveaux par temps à un navire

Une fois changé en être végétal, 
la cible du sort voit ses dégats 

totaux diminués de 1 par niveau 
du mage.

Son armure de plus devient 
inefficace et son JP au feu est 

réduit de 30.

1D1000 + 3 par niveau par la 
terre + 5D100 par le feu + chutes 

et collisions.

Diminue les dégats de moitié et 50% de 
chances d'éviter la chute. Dégats de la 
chute réduits de moitié de surccroit.

1 fois par personnage et par 
semaine (si le sort est manqué, 

le PJ ne pourra plus être 
ressuscité)
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