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Sorts de terre et poison du magicien

Pierre en boue Floraison carnassière Flétrissement naturel Faille sismique Tremblement de terre

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 round 1 temps 1 temps 2 temps 1 round

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

Définitif 2 rounds Définitif Instantané 1 round

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

20 mètres cube par niveau 1 grande construction en bois

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

A l'appréciation du MJ Chutes et collisions

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Diminue les dégats de moitié Annule le sort Diminue les dégats de moitié

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Oui Non Non Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par semaine 1 fois par semaine 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par semaine

Ce sort transforme une grande 
zone de pierre en boue, utile en 

montagne...

Ce sort infeste un bateau ou tout 
autre construction de bois d'une 

multitude de fungus, plantes 
carnivores et autres lierres 

étrangleurs 

Ce sort provoque la mort de 
toute plante aux alentours

Ce sort crée une large faille 
pouvant engloutir plusieurs 

ennemis de grande taille 

Ce sort crée un séisme 
déséquilibrant l'ennemi et 

provoquant divers éboulements 
sur ces positions.

Un rayon de 1 mètre par niveau 
autour du mage

1 couloir de 10 mètres de large 
par 1 m de long par niveau (seule 
la longueur varie). Cette faille fait 

50m de profondeur

500 m² dans un rayon de 100 
mètres

1 par niveau du mage à tous les 
ennemis se trouvant à moins de 

5 mètres de la construction à 
chaque temps. De plus ce sort 

fait perdre 2D100 PN aux 
constructions de bois.

Tue instantanément toutes les 
créatures végétales de niveau 

inférieur ou égal à 5.

Fait perdre 30% de ses PV max à 
tout autre monstre végétal.

L'adversaire perd 1D20% de ses 
PV max à chaque temps + 2D100 

de dégats à la fin du round.

Dégats supplémentaires à 
l'appréciation du MJ suivant les 

situations.

Diminue les dégats de moitié ou 
perte de 50% des PV max au lieu 

de la mort instantanée


	Feuille1

