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Sorts de terre et poison du magicien

Peau de pierre Façonnage de la pierre Fruit apaisant Croissance épineuse

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 1 temps 1 round 1 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1D4+1 temps 1 round Jusqu'à perte de PV Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Le mage Le mage 1 m3 par niveau du mage 1D20 fruits

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Aucun 1D20 + 1 par niveau

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Oui Non Non Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 2 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour

Agrandissement 
gigantesque

Ce sort rend la peau du mage 
aussi dure que la pierre

Le mage, quand il utilise ce sort, 
peut tripler sa taille et accroitre 

considérablement ses 
dommages à mains nues

Ce sort permet de façonner 
grossièrement de la pierre : 

assez pratique pour creuser un 
abri dans une montagne...

Le mage peut transformer 
n'importe quel fruit en une 

denrée régénérant les PV (le fruit 
doit faire au moins la taille d'une 

pomme)

Ce sort fortifie les petites ronces 
et mauvaises herbes en les 

rendant plus grandes et 
pourvues de dangereuses épines

Definitif

Une zone de 50 m² dans un 
rayon de 50 mètres

Ajoute 5 à la classe d'armure du 
magicien

Degats à main nues X 4 et peut 
utiliser des armes insolites dont 
les dégats seront déterminé par 

le MJ (Ex: un tronc d'arbre)

Restaure 1D8 par fruit (on peut 
manger 5 fruits maximum).

Diminue les dégats de moitié
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