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Sorts de terre et poison du magicien

Mur de pierre Nuage mortel Verre en fer Guérison du poison Pierres bavardes

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 1 temps 1 temps 1 temps 1 round

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

Jusqu'à destruction du mur 3 temps Définitif Instantané 5 questions

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

1 allié touché par le mage 5 mètres autour du mage

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Aucun Aucun Aucun Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Non Oui Non Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 3 fois par jour 1 fois par jour

Ce sort crée un mur constitué 
des roches environnantes 

pouvant protéger le groupe un 
long moment.

Ce sort crée un nuage 
empoisonné tuant les ennemis 
les plus faibles et agaçant les 

autres.

Ce sort rend le verre aussi dur 
que l'acier.

Ce sort arrête les dégats du 
poison, mais ne restaure pas les 

PV perdus.

Ce sort permet de poser des 
questions aux pierres proches. 

On ne peut toutefois pas avoir de 
réelle discussion avec elles (ex: 
Vous ne demanderez pas à une 
pierre si vos bijoux vous vont 

bien).

1 mur de 3 m de haut sur 1 m de 
long par niveau du mage ( seule la 
longueur varie ). Le mur gagne 30 
points de structure par niveau du 

mage

1 m² par niveau du mage sur 3 
mètres de haut (seule la surface 

varie)
1  objet en verre de moins d' 1 

mètre cube

1er temps: 2D4 + 1 par niveau.
2eme temps: 2D6 + 1 par niveau.
3eme temps: 5D8 + 1 par niveau.

Diminue les degats de moitié 
(sauf niveaux 0 qui meurent 

instantanément)
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