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Sorts de terre et poison du magicien

Nuage nauséabond Toile d'araignée Baume apaisant Crachat toxique Appel des animaux

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 1 temps 1 temps 1 temps 1D6 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

3 temps Instantané Instantané Instantané Variable selon l' animal

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Une créature de taille humaine 1 allié en contact 1 ennemi à 2 mètres 10 mètres de rayon par niveau

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Variable selon l' animal

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Déchire la toile et se libère. Aucun Esquive le sort. Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Non Non Non Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par round 2 fois par combat 2 fois par jour 1 fois par temps 1 fois par jour

Ce sort crée un nuage de gaz 
irritant et puant sur la cible, 
faisant s'évanouir les plus 

délicats...

Telle l'araignée qui capture sa 
proie, le magicien projette des 

filaments de soie gluante sur un 
adversaire pour l'immobiliser

Les mains du magicien suintent 
d'un onguent cicatrisant qui 
guérit les petites blessures...

Les glandes salivaires du 
magicien se mettent à sécreter 

une substance toxique qu' il 
crache au visage de son 

adversaire...

Ce sort permet dans un 
environnement approprié 

d'attirer les animaux présents... 
Ce sort n'attire pas les monstres

Une aire de 2 mètres carré par 
niveau à 10 mètres du magicien

1er temps: Les niveaux 0 et 1 ont 
50% de chance de fuir à 1D20+5 
mètres du nuage.
2eme temps: 1D4 de degats.
3eme temps: 2D6 de degats.

Immobilise l'adversaire à partir 
du prochain temps et ceci 

jusqu'à ce qu'il réussisse son jet 
de protection.

Guérit 1D6*Niv du mage + 1 tous 
les 2 niveaux.

1D8 + 1 par niveau + 20% de 
chances de cécité pour le 

combat
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