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Sorts de feu du magicien

Tempête incandescente Boules de feu en série Etna Chaos de feu

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 2 temps 3 rounds 20 rounds 15 rounds

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

Instantané Instantané Instantané 1 journée Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

1D1000 + 300 + 3 par niveau

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Diminue les dégats de moitié Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Non Non Oui Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par semaine 1 fois tous les 3 jours 1 fois par semaine 1 fois par semaine 1 fois par mois

Invocation du diable 
enflammé

Ce sort crée une tempête de 
flammes certes éphémère, mais 

brûlant jusqu'à l'os...

Ce sort invoque instantanément 
une série de boules de feu : 

dévastateur !

Ce sort fait sortir du sol un 
volcan gigantesque et coléreux

Ce sort fait apparaître un allié qui 
est tout d'abord petit , mais, 

celui-ci absorbera petit à petit 
tous les feux dans les 3km 
autour afin de devenir une 

créature des plus puissantes

Ce sort est assez puissant pour 
réduire en cendres une ville 

entière. Il est toujours employé 
avec précaution car on ne peut 
guère choisir qui sera dans le 

chaos de feu....

50 m² dans un rayon de 100 
mètres.

1 créature dans 1 rayon de 100 
mètres

150 mètres autour du volcan (le 
volcan peut être lancé de 300 

mètres)

Invocation de la créature dans 
un rayon de 1 km

1 Km² par niveau du mage , à 
une distance de 20 Km du mage 

au maximum

2D100 + 200 + 1 par niveau du 
mage + 10% de chances de tuer 

net toute créature de niveau 
inférieur ou égal à 9 et 5% pour 

les créatures de niveau 10.

5D1000 + 6 par niveau + 30% de 
chances de tuer net toute 

créature de niveau inférieur à 8.

10% de chances de tuer net les 
niveaux 9 et 10.

Les dommages du diable 
enflammé

5D1000 + 20 par niveau et 20% 
de chance de tuer toute créature.

1D1000PN + 2 par niveau aux 
constructions de bois.

Diminue les dégats de moitié et 
annule les chances de tuer net.

Diminue les dégats de moitié et 
réduit les chances de tuer net à 

15% et 5%

Diminue les dégats de moitié et 
réduit les chances de tuer net à 

10%
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