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Sorts de feu du magicien

Trombes météoriques Mur de feu Cauchemar enflammé Monture de feu Parasites enflammés

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

2 temps 1 temps 1 temps 1 round 1 round

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

Instantané 1D4 rounds Instantané 1 heure Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

1 m² par niveau du mage 1 rayon de 30 mètres 1 rayon de 20 mètres

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Diminue les dégats de moitié Aucun Ne fuit pas et ne meurt pas Diminue les dégats de moitié Diminue les dégats de moitié

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Oui Oui Oui Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois tous les 3 jours 1 fois par semaine 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour

Ce sort crée plusieurs météores 
s'abattant sur les ennemis

Ce sort crée un mur protégeant 
le groupe et infligeant de sérieux 
degats aux ennemis tentant de le 
traverser. Le mur peut prendre la 
forme que le mage désire, dans 

les limites des pouvoirs du 
mage...

Une tête cauchemardesque 
composée de feu apparaît à 

l'invocation de ce sort ne 
laissant d'autre choix que de fuir 

ou périr d'effroi

Ce sort invoque un cheval de feu 
pouvant atteindre de très hautes 
vitesse tout en évitant tous les 

obstacles

Le magicien en appelle à une 
armée de parasites magmatiques 
surgissant du fin fond de la terre 

et explosant sur un ennemi

3 mètres de haut.
1 mètre d'épaisseur.

1 mètre de longueur tous les 
deux niveaux.

1 créature dans un rayon de 50 
mètres

1D4 météores de 1D100 de 
dégats chacun + 2 par niveau du 

mage

1D100 + 1 par niveau à chaque 
temps où l'ennemi traverse le 

mur

50% de chance de faire fuir les 
monstres de niveau inférieur à 6  

et 10% de faire mourir de peur 
tout adversaire de niveau 

inférieur ou égal à 5

2D100 par temps passé dans le 
sillage de la monture de feu.

La monture de feu peut courir 
jusqu'à une vitesse de 100 Km/h 
et 4 personnes peuvent monter 

dessus.

2D1000 + 4 par niveau + 5% de 
chances de tuer net toute 

créature
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