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Sorts de feu du magicien

Colonnes de feu Tapis volant enflammé Explosion Message de feu Passe feu

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 round 2 rounds 1 temps 1 round 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

2 temps 20 rounds Instantané 10 rounds 1D10 temps à la discrétion du MJ

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

4D100 dans le sillage Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Oui Non Oui Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par semaine

Ce sort conjure plusieurs 
colonnes de feu qui attaquent 
plusieurs ennemis avant de 

fusionner sur un seul pour le 
terminer 

Ce sort crée un tapis volant qui 
laissera dans son sillage de 

grandes flammes. Le mage doit 
nécessairement être sur le tapis 
volant pour le diriger, et de ce 

fait il ne peut pas lancer de sort 
pendant le vol

Ce sort provoque une explosion 
qui s'adapte à la taille de 

l'ennemi

Ce sort permet d'écrire un 
message gigantesque dans le 
ciel, celui-ci étant composé de 

lettres enflammées

Ce sort permet de voyager 
instantanément à travers les 

différents feux d'une région. Le 
mage doit sauter dans un feu 

pour voyager

1D2+1 ennemis au premier 
temps puis 1 ennemi dans un 

rayon de 30 mètres

1 tapis pouvant accueillir 1 
personne supplémentaire par 

tranche de 10  niveaux

1 créature dans un rayon de 100 
mètres

Le message pourra être lu à 1 
Km par niveau du mage

Le mage peut parcourir 1km par 
niveau à chaque temps, tant que 
le sort est actif, s'il y a des feux à 

portée

1D100 par colonne au premier 
temps puis la somme des dégats 
des colonnes + 1 par niveau au 

2ème temps

Enlève 30% des Pvs actuels de la 
créature quelle que soit sa taille

5D100 + 1 par niveau aux 
créatures le traversant

Diminue les dégats de moitié Diminue les dégats de moitié Réduit les dégats à 10% Diminue les dégats de moitié
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