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Sorts de feu du magicien

Feu farceur Doigts de feu Projectile brulant Lumière perpetuelle Feu froid

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 1 temps 1 temps 1 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

3 round Instantané Instantané 10 rounds 1 round

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Un feu à 10 mètres du magicien

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Les dommages du feu d'origine Aucun Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Non Diminue les dégats de moitié. Diminue les dégats de moitié. Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Non Non Oui Oui

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par temps 1 fois par combat 1 fois par temps 3 fois par jour 1 fois par temps

Ce sort permet de rétrécir ou 
d'agrandir un feu d'origine non-

magique !

Ce sort projette des traits de feu 
qui jaillissent des doigts du 
magicien. Mais ce sort est 

épuisant et son lanceur doit 
pouvoir se reposer après...

Le magicien crée de petits 
projectiles incandescents .

« Fiat Lux et Lux fuit... » Le 
magicien irradie d' une lumière 

douce.

Le magicien peut altérer un feu 
non magique et l'empêcher de 

causer des degats...

Un feu d'origine non-magique 
dans un rayon de 50 mètres

Entre 1 et 5 ennemis à 15 mètres 
du magicien

Un ennemi dans un rayon de 10 
mètres autour du magicien + 1 

mètre par niveau
Un cercle de 10 mètres de rayon 

dont le mage serait le centre.

5D4 + 1 par niveau à répartir sur 
1 à 5 ennemis

1D4+1 par niveau. On crée un 
projectile par niveau (donc 

niveau 2 = 2 projectiles à 1D4+1 
chacun)
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