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Sorts d'eau et de glace du magicien

Liquéfaction Comète blanche Banquise Brouillard bouillant

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 2 temps 1 temps 1 temps 2 rounds

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1D4 temps à la discrétion du MJ Instantané Instantané Instantané 1 combat

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Le mage et un allié touché 1 rayon de 500 mètres

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Les dommages du Grand Blanc

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Non Non Non Oui

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par semaine

Invocation du Grand 
Blanc

Ce sort permet au mage et à un 
allié touché de prendre une 
forme liquide, utile pour se 

camoufler.

Ce sort permet de gravement 
endommager un objectif en y 

faisant s'écraser une comète de 
glace

Ce sort gèle une surface liquide 
pour la rendre pratiquable ou 

engeler un objectif

Ce sort crée un large brouillard 
brulant les ennemis

Ce sort invoque l'un des plus 
puissants prédateurs marins 

mais il peut se retourner contre 
qui l'invoque alors prudence!

La comète s'abat sur la cible 
voulue dans un rayon de 300 

mètres

1 m² par niveau du mage sur 2m 
d'épaisseur

3m² par niveau du mage dans un 
rayon de 300m

Permet de se fondre dans un milieu 
liquide d'au moins 1 mètre cube. On ne 

peut pas se déplacer (à 5 Km/h) en 
dehors du milieu liquide. Les effets 

collatéraux sont déterminés par le MJ 
(par exemple si le mage se cache dans 

une baignoire et que le siphon 
commence à l'aspirer)

1D100 + 30 + 2 par niveau du 
mage

Enlève 30% des Pvmax d'un 
ennemi d'eau + gèle durant 1D 10 
temps (quel que soit le monstre 

jusqu'au niveau 6)

1D100 + 50 + 1 par niveau du 
mage

Diminue les dégats de moitié
Diminue les dégats de moitié et 

annule le gel
Diminue les dégats de moitié


