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Sorts d'air et de foudre du magicien

Tempête d'éclairs Tornade ravageuse Vent comprimant Invisibilité de masse

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

2 temps 2 rounds 1 temps 1 round 3 rounds

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

2 temps 1 round Instantané 1 journée

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

3 Km² à une distance de 1 Km

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

6D100 + 3 par niveau Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Oui Non Oui Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par semaine 1 fois par semaine 1 fois par semaine 1 fois par semaine

Invocation de la Tornade 
Serpent

Ce sort mélange vent et foudre 
provoquant des dégats de zone 

dévastateurs

Le mage invoque une tornade 
d'une violence sans pareil celle-

ci détruisant tour sur son 
passage

La cible de ce sort se fait broyer 
dans un étau de vent qui réduit 

ses os en miettes...

Dans un rayon de 10 mètres 
autour du mage, lui et ses alliés 

deviennent invisibles...

La Tornade Serpent est la 
manifestation physique d'un 

élémental d'air mi-homme mi-
reptilien. Lorsque le Mage 

invoque cet esprit, ce monstre 
prendra vie et ravagera ses 

ennemis...

10 rounds ou jusqu'à ce qu'une des 
personnes invisibles attaque.

Un cercle de 50 mètres de 
diamètre partant du mage dans 

un couloir de 1 Km de long

Une créature dans un rayon de 
100 mètres.

Un rayon de 10 mètres autour du 
mage

Dans un rayon de 1 Km autour 
du mage au maximum

1D100+80 + 1 par niveau du 
mage à chaque temps

2D100 + 60 + 1 par niveau + 12% 
de chances de tuer net

Dommages de la Tornade 
Serpent
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