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Sorts d'air et de foudre du magicien

Effet papillon Marche aérienne Érosion Nuage terrien Boulet de vent

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 2 temps 1 round 2 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

4 temps 20 rounds Instantané ½ journée Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Aucun Aucun 1D100 + 2D20 + 1 par niveau

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Oui Non Oui Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par semaine 1 fois par combat Une fois par jour 1 fois par jour

Ce sort provoque un ouragan 
progressif et de plus en plus 

puissant

Ce sort crée un escalier de vent 
sur lequel le magicien, et 

uniquement lui, pourra monter et 
même y lancer des sorts !

La malheureuse cible de ce sort 
se verra érodée de tous côtés 

par le vent.

Le mage peut invoquer une 
énorme nappe de brûme ayant 

une apparence naturelle, dans le 
seul but de se dissimuler des 

ennemis.

Ce sort crée un boulet de vent , 
plus puissant qu'un bélier de 
vent  et il est inutile d'avoir un 

canon pour utiliser ce sort.

1 couloir de 20 mètres sur 100 
mètres

Un escalier de la forme voulu par 
le magicien et d'une longueur 

infinie dans un rayon de 10 
mètres

1 créature dans un rayon de 50 
mètres

1 rayon de 100 mètres autour de 
la cible

1 créature dans un rayon de 200 
mètres.

1er temps: 1D20
2e temps: 2D20
3e temps: 4D20.
4e temps: 4D20 + 1 par niveau.

4D100 + 3 par niveau + 10% de 
chances de tuer net toute 

créature de niveau inférieur ou 
égal à 7.

La créature manquera toutes ses 
attaques pour ce temps.
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