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Sorts d'air et de foudre du magicien

Poids plume Messager du vent Saut aérien Vent souffleur

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 1 temps 1 temps 1 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

3 rounds 1 round 1 round Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Aucun Aucun Aucun Aucun 1D6 + 1 par niveau

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Oui Non Non Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par temps 1 fois par temps 1 fois par temps 1 fois par temps 1 fois par temps

Gifle eventée

La cible de ce sort se retrouve 
immédiatement aussi légère 

qu'une plûme mais, ce sort, pour 
être efficace, doit être utilisé sur 
une cible en état de chute depuis 

quelques secondes...

Par ce sort, le Magicien peut 
chuchoter un message et le faire 

voyager sur une longue 
distance. Ce sort est très utile en 
cas d'enlèvement du magicien, il 
sera vite retrouvé par ses alliés.

Après lancement de ce sort , la 
créature affectée pourra 

accomplir des sauts 3 fois plus 
hauts et lointains que la normale.

De puissantes rafales de vent 
repoussent la cible, laquelle voit 
sa vitesse et ses sauts diminués 
par 2. En aucun cas le nombre 
d'attaques de la cible ne sera 

affecté.

Le magicien frappe l'air , mais 
c'est la cible qu'il touche. La 

cible aura l'impression de 
recevoir la gifle de sa vie.

Jusqu' à l'arrivée du message

3 créatures sur un rayon de 20 
mètres

Illimitée et va à une vitesse de 
100 Km/H

1 créature dans un rayon de 10 
mètres

1 couloir de 5 mètres sur 10 
mètres

1 créature dans un rayon de 20 
mètres
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