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Feuille de chants du barde

Niv 28 : Marche funèbre

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 1 temps 1 temps 1 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1 combat 1 combat 1 combat 1 combat 1 combat

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Aucun Aucun Aucun Aucun Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Non Non Non Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour

Niv 22 : Harmonie 
protectrice

Niv 24 : Hymne à la 
bravoure

Niv 26 : Cantique du 
rempart

Niv 30 : Ritournelle des 
apprentis

Confère au barde et à chacun de 
ses alliés un bouclier de 1PS par 

niveau du barde. Ce bouclier 
absorbera les prochains dégats 
subis dans la limite de ses PS. 

L'armure n'est pas prise en 
compte lors de cette absorption 

de dégats.

Les dégats de base de tous les 
combattants amis entendant le barde 
chanter augmentent de 1D20 + 1 par 
tranche de 10 niveaux. Le lancé sera 

effectué par le joueur du barde.

 De plus, en entendant ce chant, le jet 
en « Course » du barde et ses alliés 

augmente de 30%

Le barde et ses alliés voient 
leurs chances de parer un coup 

avec un bouclier accrues de 
10%.

Les bottes-secrètes des alliés du barde 
ayant des chances de tuer net voient 

ces chances accrues de 3%. Les 
bottes-secrètes du barde quant à elles 
acquièrent 3% de chance de tuer net 

les adversaires de niveau inférieur ou 
égal et de taille humaine.

De plus, pour toute la durée du combat, 
le barde et ses alliés bénéficient à 
chaque temps de 3 points de Crac 

bonus (voir la règle du Crac)

Les points d'expérience acquis 
par le barde et ses alliés sont 

doublés.

Un rayon de 15 mètres autour du 
barde

Un rayon de 30 mètres autour du 
barde

Un rayon de 15 mètres autour du 
barde

Un rayon de 30 mètres autour du 
barde

Un rayon de 30 mètres autour du 
barde
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