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Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Venimeuse Collines 90,00% 1D8 doses 1 heure

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Venimeuse Forêts Automne 65,00% 1D12 doses 1 jour

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Flétriade Venimeuse Prairies Hiver 20,00% 1D12 doses 3 heures

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Fonjifar Venimeuse Rivières Printemps 5,00% 1D10 doses 3 minutes 2 pièces d'or

Description

Les plantes des régions froides de tempetes et jambes 
de bois

Fleur de 
vinaigre

Printemps  
été

1 pièce 
d'argent

Cette fleur est habituellement trouvable dans les régions froides. Elle se reconnaît à son odeur acidulée et à son goût 
piquant mais agréable, évoquant le piment. Certains nains, pour se rendre intéressant, en machouillent une ou deux par 
jour ne craignant pas de perdre 2D4 PV par dose. La préparation de cette plante est simple : il suffit d'extraire le suc des 

fleurs qui pourra être utilisé sur une arme ou par ingestion.

Résine 
poisseuse 
d'Annogat

3 pièces 
d'argent

Lorsque les Annogats perdent leurs feuilles, il est temps de partir en quête de leur résine. Celle-ci a coulé durant tout l'été 
jusqu'à leur pied , se mélangeant à la terre et formant une boue venimeuse infligeant 1D10+2 points de degats par ingestion. La 

préparation est simple mais longue. Il suffit de filtrer la boue à moultes reprises avec l'ustensile approprié (à savoir un grand 
drap). Le jus qui en découle, une fois bouilli durant 4 heures sera prêt à être utilisé. N'en servez pas à vos amis !

7 pièces 
d'argent

Si, quand vous vous balladez dans une charmante prairie, tout à coup une odeur nauséabonde envahit votre nez, c'est qu'un 
cadavre ou une Flétriade est dans le coin. La Flétriade se présente sous forme d'une noix de la taille de la paume. Une fois la 
noix cueuillie, il faudra se dépêcher de récolter le gaz qui s'en échappe dans une fiole. La fiole une fois brisée aux pieds de 

l'adversaire infligera 2D10+2 à tous ceux se trouvant dans un rayon de 3 mètres. A laisser hors de portée des enfants !

C'est sur les souches bordant les rivières que l'on peut apercevoir des grappes de Fonjifar. Ces champignons de couleur 
verdatre poussent en spirale. Leur chapeau est granuleux et friable. La poudre obtenue en l'effritant s'utilise telle du poil 

à gratter se répandant à l'intérieur des vêtements , pénètrera dans la peau pour infliger 3D12+2. Mais attention ! Ces 
champignons sont impropres à la consommation !
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