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Les plantes ultimes à effets divers

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Divers Désert d'Aridia Eté 1,00% 1D6 20 minutes Inestimable

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Divers Désert de Jerkim Eté 1,00% 1 Instantané Inestimable

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Divers Alentours de Trang-Oul Automne 1,00% 1D4 2 semaines Inestimable

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Fruit du vent Divers Alentours de Jolaine Hiver 1,00% 1D4 Instantané Inestimable

Description

Graine des 
héros

Le fruit de cet arbuste se présente sous forme de petites graines rouge dans une longue cosse jaune s'enroulant sur elle meme. On 
ne trouve malheureusement qu'une cosse unique par arbuste et sa longueur en determinera le nombre de doses. les graines sont a 
faire bruler pour que leurs magie s'active, un jet de cuisine raté signifie la perte des graines elle peuvent se conserver une semaine 

maximum a l'etat frais. Elle confèrera à celui qui en consomme une résistance aux éléments de 95% pendant 1D6 rounds.

Cactus de 
Freu

Ce cactus ne pousse que dans le desert de Jerkim. Il ressemble à tout autres cactus et seul un oeil très avisé le reconnaitra. Il vous 
faudra d'un geste vif couper le cactus en deux et vous badigonner le corps avec la paroi interne de la plante. La pulpe de ce cactus 

dégagera une odeur éloignant toute créature du porteur (et uniquement du porteur). Mais il faut reussir un jet de  résistance ou perdre 
1D100 Pvs en sentant sa chair bruler. Si le jet de résistance est raté, les PV seront perdus mais les monstres seront toujours 

repoussés car l'odeur du cactus reste présente.

Haricot 
vaporeux

ce légume n'a rien en commun avec un haricot ordinaire, il pousse sous terre à l'intérieur d'une écorse le protégeant des insectes qui en rafolent. A 
la fin de l'automne, les pluies auront tellement abimé sa protection naturelle qu'il commencera rapidement à germer en produisant quantité de gaz 

qui rebuteront ses predateurs. Le ceuilleur devra donc dès le debut de la germination trouver les plants d'haricots et les ceuillir, puis laisser le 
produit fermenter dans une bouteille. Le gaz se mettra sous pression et on devra au moment de l'ingérer ouvrir la bouche et aspirer tout ce qui 

sortira, cette action augmente de 1D10 ans l'age de mort naturelle.

Les fruits du vent ressemblent assez à des mangues de couleur blanche dont les rare pépins donnent un lait ayant la particularité 
d'être très instables. Le consommateur devra réussir 3 jets sous AP pour le déguster délicatement et que celui ci s'intègre au contenu 
de son estomac sans faire de bulles ni de boum. Une fois ce processus accompli il en récoltera les bénéfices: il pourra donc faire des 

sauts de 10 mètres par points d'AP sans subir de dégats à la reception. Si la chance n'est pas de son coté il subira une explosion 
interne de 4D100, et s'il perd plus de 10% de ses points de vie il lui faudra 1 mois de convalescence par point d'AP en dessous de 20. 

Il ne pourra rien faire pendant cette période à part rester au lit. Même lire lui sera impossible tant la douleur sera insuportable.
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