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Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

divers Forêt Printemps 70,00% 1D4 3 heures

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

divers Montagne 50,00% 1D8 20 minutes

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

divers Rivage Automne 30,00% 1D4 1 heure 1 pièce d'or

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

divers Rurale Hiver 5,00% 1D4 15 minutes 5 pièces d'or

Description

Les plantes des régions tempérées de tempetes et 
jambes de bois

Poudre 
rageuse

2 pièces 
d'argent

L'écorce des angloyahs, un petit arbre des forêts, est un puissant psychotrope qui une fois récoltée, séchée et réduite en 
poudre, devra être projetée au visage de la cible. La poudre en sera tellement fine que cela pourra passer pour un geste 

anodin pour quiconque réussit un jet de discretion. La victime entrera dans une rage folle et se verra afublée d'un 
comportement offensif pour une journée. « Du calme papy ! »

Le poirier 
des 

arachnydes

Été (vers la 
fin)

5 pièces 
d'argent

Le poirier des arachnydes est un grand arbre de montagne dont les fruits pourris jonchent le sol. Il suffira de presser ses 
fruits sur les mains et la paume des pieds pour pouvoir grimper sur n'importe quelle surface à la manière d'un insecte 

sans aucun jet d'escalade pendant 15 minutes. « L'araignée, l'araignée, la la la la la la la ! »

Fillibrius 
cocoon

Les noix du fillibrius cocoon, en automne auront pourri. Et si elles n'ont pas étées brulées, le coeur de ces fruits composé de 
lamelles se sera transformé en une compote qui aura la particularité de ramolir les os de façon spectaculaire durant 20 minutes. 

Cette compote est généralement utilisée pour passer entre des barreaux ou dans des espaces très réduits. La personne qui mange 
de cette compote après une heure 30 de digestion devra réussir un jet sous l'AP ou rester mou à jamais et ne pouvoir rien faire 

d'autre que de ramper telle une larve ! A n'utiliser qu'en dernier recours !

Le fungus 
reptilien

Le fungus reptilien est un champignon de grande taille dont les spores dilués dans un liquide auront un effet particulier 
sur l'épiderme. En effet : une heure après avoir bu le liquide, la peau de l'utilisateur brulera et commencera à s'épaissir lui 

faisant perdre 10% de ses PV max et lui faisant perdre 15 points de charisme. Son bénéfice sera d'augmenter sa classe 
d'armure de 2D6 pour 1 journée. « C'est du cuir ? »
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