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Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Curative Colline Été 80,00% 2D12 2 jours

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Curative Forêt Hiver 50,00% 1D12 1 demi journée

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Curative prairie Printemps 20,00% 1D4 3 minutes 2 pièces d'or

Description

Nom Effet Zone géographique Saison Pourcentage Doses Temps de préparation Prix

Curative Rurale Automne 2,00% 1D4 4 jours de séchage

Description

Les plantes des régions tempérées de tempetes et jambes 
de bois

Tulipe 
géante 
pourpre

3 pièces 
d'argent

Ces grandes fleurs de la famille des tulipes produisent un suc violet, une fois pressée, qui remplira vos fioles d'une 
substance régénérant 1D6+1. « Glou glou glou ».

L'hêtre 
chevelu

7 pièces 
d'argent

Dès le debut de l'hiver, les druides parcourent les forêts à la recherche des feuilles de l'hêtre chevelu. Ces feuilles ont la forme 
de longs fils qui tombent des hêtres. La couleur orangée des feuilles et les mouvements gracieux des fils glissant au vent 

laissent penser que l'on se trouve en plein rêve. Une fois le panier plein, il faudra tresser les milliers de fils jusqu'à en obtenir un 
batonnet souple et machable restaurant 1D10+1. Dents sensibles s'abstenir !

Trèfle à cinq 
feuilles

Si l'on dit que le trèfle à 4 feuilles porte bonheur, cela n'a jamais été vérifié. Mais, un druide avisé saura que le trèfle à cinq 
feuilles est lui un véritable don du ciel. Sans aucune préparation, il suffit d'en amasser suffisamment pour en faire une boulette 
que l'on mangera le moment voulu. Cependant le goût en étant très fort il faudra réussir un jet de résistance ou vomir dans de 

violents spasmes et perdre 1D4 PVs. Si tout se passe bien, le trèfle à cinq feuilles vous régénèrera de 2D12+2 PVs.

La coucarine 
obscure

10 pièces 
d'or

Dans certains villages ruraux, des pirates ont implanté illégalement un arbre servant aux personnes mal intentionnées un 
puissant moyen de fuir la réalité. Les feuilles de cet arbre, une fois noircies par l'automne, doivent être réduites en poudre et 
inhalées. Mais si elle est absorbée a jeun, elle aura un puissant effet hallucinogène durant 2D20 heures. Par contre, après un 

bon repas, elle n'aura plus que ses vertues curatives et vous procurera 3D20 pvs. « C'est de la bonne ! »
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